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Nao ¢ de hoje que encontramos reflexdes sobre a arte e acerca da relagdo entre arte e
educacdo. Neste sentido, a criatividade aparece como ponto de destaque no processo de
ensino-aprendizagem, ressaltando a importancia da arte ao longo do desenvolvimento da
sociedade; isso sem mencionar a inegavel importancia da arte, encarnada no papel da
criatividade para o avanco das Ciéncias. O presente trabalho, parte integrante de um estudo
de mestrado que visou estudar a influéncia de agdes pedagdgicas nas percepgoes, atitudes e
aprendizagem de alunos do 6° ano do Ensino Fundamental, em um contexto de Educagao
Ambiental, foi desenvolvido em uma escola da rede privada no Municipio do Rio de
Janeiro. A agdo pedagogica aqui apresentada refere-se a uma Oficina de Historias em
Quadrinhos (OHQ) como estratégia de avaliacdo do estudo e sua possivel utilizagdo como
recurso pedagogico de avaliagdo em Ciéncias. A pesquisa foi estruturada em dois
momentos sucessivos com uma etapa preparatoria, para familiarizar os alunos a estrutura
da literatura em quadrinhos, € uma etapa de produgdo das histdrias em quadrinhos, ambas
com a presenga da professora da turma. Foram recursos metodoldgicos para a avaliagdo do
estudo entrevistas com os alunos e com as docentes da turma, analise das historias, além da
utilizagdo da técnica de observagdo participante. Os resultados indicaram que a utilizagdo
da OHQ como recurso pedagdgico de avaliagdo permitiu que os alunos expressassem seu
modo de agir e pensar, seus questionamentos e certezas em relagdo ao tema abordado, além
de ter estimulado a criatividade em uma concepg¢ao interdisciplinar, podendo, desta forma,
ser um instrumento eficiente no processo de sua avaliagdo no ensino de Ciéncias.
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I. INTRODUCAO

Na sociedade industrializada, amarrada a uma racionalidade positivista, na qual o processo educacional era pré-
moldado/pré-estabelecido, o saber estava diretamente interligado ao livro didatico e ao professor restringindo-se a mera
transmissdo de conhecimentos — conteudos, formulas, reagdes e definicdes. Contudo, a escola atual precisa estar
sintonizada com a vida e, sobretudo, com as constantes mudancas cientificas e tecnoldgicas inerentes a dinamica
ambiental e sociocultural, mediante curriculos abrangentes. Assim, a escola pode e deve recorrer a praticas
pedagdgicas diferenciadas que proporcionem experiéncias cognitivas, sociais, culturais e afetivas para que possibilite a
formacao global do educando de modo a torna-lo um cidadao critico e consciente de seu papel perante as questdes
socioambientais.

Recentemente, os problemas ambientais t€m sido bastante divulgados em diversos ambitos sociais e culturais
(meios de comunicagdo, conferéncias, escola), tomando grandes proporgdes ¢ despertando o interesse dos cidadaos
comuns, deixando, assim, de ser preocupacao exclusiva dos ‘homens das ciéncias’. Vale salientar que Marsh, ainda em
1864, previu o fim de muitos recursos naturais, como consequéncia da acdo devastadora do homem sobre o meio
ambiente, contudo, foi a partir do final da 2* Guerra Mundial com o advento da Revolug¢do Industrial ¢ o
desenvolvimento cientifico-tecnologico e sua popularizacdo e o avanco do crescimento econémico que os problemas
ambientais se intensificaram e se agravaram, nos levando a uma situag@o de crise ambiental.

Neste sentido, Dias (2004) afirma que este impulso a crise ambiental, observado nas décadas de 1950 e 1960,
despertou a comunidade cientifica para a realiza¢do de discussdes acerca de seu impacto e suas consequéncias, tendo se
destacado mais recentemente na medida em que se tornou uma das preocupacdes das esferas social, politica e
econdmica em ambito global. Lembramos que atualmente € possivel percebermos a perda da qualidade de vida em
todo mundo, traduzindo-se de forma diferenciada em diversos povos e grupos sociais, indo desde a perda de uma fonte
de agua potavel a violéncia dos assaltos e do desemprego. Parafraseando Morin, Ciurana e Motta (2009), a sociedade
se tornou cada vez mais complexa e contraditoria, trazendo facilidades e conforto através do avango cientifico e
tecnologico para uma pequena parcela da populagdo e, ao mesmo tempo, problemas socioambientais e até mesmo de
divergéncias socioculturais a todos. Deste modo, o acesso amplo e irrestrito aos beneficios do desenvolvimento
cientifico-tecnoldgico sé sera possivel quando “se tiver a consciéncia de que € preciso proteger os mais fracos e que
devemos dar um basta nas destruigdes ambientais, para beneficio de uma minoria, em detrimento da esmagadora
maioria da popula¢do do mundo” (Moura, 2010).

Ao alterar todo o conjunto de processos naturais — que na verdade precisam ser compreendidos de maneira
minuciosa — a humanidade gera modificagdes que normalmente incidem de maneira nefasta sobre as suas proprias
condicdes da vida (Pereira, 2008), comprometendo até mesmo a sobrevivéncia de futuras geragdes. Frente a esta
realidade, ¢ imprescindivel frisar a importancia do papel da escola no que concerne a favorecer e proporcionar o
desenvolvimento do educando enquanto individuo reflexivo e consciente através da inser¢do da Educagdo Ambiental
(EA), em sua Otica interdisciplinar, como forma de se vislumbrar a superagdo da crise ambiental que, segundo Leff
(2001), € uma crise da civilizagdo. Observa-se aqui que estudar o meio ambiente implica, essencialmente, “determinar
as responsabilidades antropicas nas modificagdes dos ecossistemas ¢ avaliar o que € prejudicial para a espécie humana
¢ para a dinamica dos ecossistemas” (Pereira, 2008, p. 25-26), lembrando que uma proposta de ensino no contexto de
EA tem que ser capaz de desenvolver alternativas de desenvolvimento cientifico e tecnoldégico associadas ao
desenvolvimento politico, sociocultural e econémico, contextualizadas ao ambiente em que o aluno esta inserido.

A EA teve seus pressupostos teoricos norteadores descritos e ratificados durante a década de 1970 (Dias, 2004,
Almeida & Oliveira, 2007; Bernardes & Prieto, 2010), sendo reconhecida como elemento primordial para o combate a
crise ambiental mundial pela I Conferéncia Mundial sobre Meio Ambiente Humano em Estocolmo (1972), e tem se
consolidado como pratica educacional que perpassa todas as areas do conhecimento desde entdo, reafirmando seu
carater interdisciplinar, usando o contetido especifico de cada disciplina para analisar os problemas ambientais
mediante uma otica global e equilibrada (Dias, 2004). Como enfatizado por Leff (2001), o saber ambiental nédo
constitui um campo discursivo homogéneo para ser assimilado pelas diferentes disciplinas cientificas. Este emerge de
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uma razdo critica, estruturando-se em contextos ecologicos, sociais e culturais. Segundo o autor, este saber se estende
além do campo de articulagdo das ciéncias, para o terreno dos valores éticos, dos conhecimentos praticos ¢ dos saberes
tradicionais.

Contrariando este pensamento, no ensino formal, a area de Ciéncias, principalmente a Biologia, tem sido
responsavel pela sistematizagdo dos conteudos ligados as tematicas ambientais, assim como sua contextualizagdo,
apesar das recomendacdes oficiais (Grynszpan, 1999, Krasilchik, 2000). Contudo, mais uma vez recorrendo a Leff
(2001), advertimos que “o ambiente ndo € a ecologia, mas a complexidade do mundo; ¢ um saber sobre as formas de
apropriagdo do mundo e da natureza através das relagdes de poder que se inscreveram nas formas dominantes de
conhecimento” (p.17), deste modo, a EA ¢ multirreferencial por esséncia, construida e embasada por varias areas do
conhecimento.

A EA n@o pode ficar a parte da dindmica social, com praticas educativas pouco criticas ¢ segmentadas, para que
posturas politicamente conservadoras ndo sejam desenvolvidas. E essencial ao processo pedagédgico da EA uma visio
dindmica e holistica do ambiente que atue através de métodos interdisciplinares de pesquisa e na abertura para o
caminho do pensamento da complexidade. Para se estudar critica e contextualizadamente as inter-relagdes
socioambientais e politico-econdmicas e atuar efetivamente nos diversos setores da sociedade, estimulando seus
membros a uma postura ativa na comunidade, é imprescindivel uma atuacdo dentro do enfoque da
interdisciplinaridade. Como bem refletem Fazenda (2002) e Augusto ¢ Caldeira (2007), a interdisciplinaridade pode ser
caracterizada por uma relagdo de reciprocidade que possibilita o didlogo entre os varios atores envolvidos no processo
pedagdgico, na qual a colaborag@o entre as disciplinas conduz a uma interagcdo das partes em um todo. Consoante com
este entendimento, Azevedo e Andrade (2007) comentam que uma atuacdo interdisciplinar € um processo que envolve
a integragdo ¢ o engajamento de educadores em um trabalho em conjunto, de interagdo das disciplinas do curriculo
escolar entre si, contextualizando a realidade e objetivando a integragdo dos saberes escolares aos saberes cientificos,
em um movimento em espiral, continuo e, principalmente, permanente, além da formagdo integral dos alunos, levando-
0s a exercerem criticamente seu papel na sociedade e tornando-os capazes de enfrentar os problemas complexos e
globais da atualidade relativos, principalmente, as questdes ambientais.

Por outro lado, ensino de Ciéncias ndo pode ficar restrito & mera transmissdo de conhecimentos. Caruso e
Silveira (2009) observam que a escola frequentemente ndo é vista como um espaco de dialogo, que incentive o debate
de ideias e propostas diferenciadas, ao contrario, € vista com grande potencial castrador, onde o docente ‘sempre sabe
tudo’ (¢ o dono da verdade absoluta) ¢ o aluno ‘sempre ignora’, assim, ter diivida ¢ motivo de vergonha para os alunos.
Conforme Nowotny (2008, p. 156), “a separagdo entre o conhecimento cientifico ¢ a experiéncia quotidiana, entre a
ciéncia [...] ¢ o mundo social [...] ndo é essencialmente cognitiva”. Como bem reflete Freire (1997, p. 25), “ensinar ndo
¢ transmitir conhecimento, mas criar possibilidades para a sua produgdo ou a sua constru¢do”. Logo, segundo Santos ¢
Pereira (2011), a realizagdo sistematica e intencional de agdes pedagogicas que levem o discente a internalizacdo de
normas sociais construtivas em uma perspectiva critica, baseadas no reconhecimento do outro, na cooperacdo ¢ no
respeito mutuo, no contexto escolar, é essencial, pois nelas, tomadas de decisdo sdo incitadas, assim como justificativas
dessas decisdes ¢ determinados comportamentos e atitudes, corroborando também para a emergéncia de sentimentos
que expressem a subjetividade dos alunos.

Diante deste panorama, a busca de uma postura pedagogica que propicie a descoberta do conhecimento, da
criatividade e da expressividade do aluno, de modo ludico, descontraido e prazeroso tornou-se questdo das mais
discutidas no cenario educacional nas ultimas décadas. A escola ndo deve e ndo pode ser mais vista apenas como um
instrumento de informagdo, mas sim de preparagdo para uma formacdo continua e integrada a vida, direcionando o
individuo para a ac¢do consciente ¢ fazendo com que o conhecimento passe a ter um significado real, um porqué na
realidade em que as criangas se encontram, proporcionando uma aprendizagem com significado para o educando. Ela
tem papel importante na producdo de conhecimento, incentivando o aluno a ir muito mais além da memorizacdo de
conteudos; onde ele “deve se sentir desafiado pelo jogo do conhecimento. Deve adquirir espirito de pesquisa e
desenvolver a capacidade de raciocinio e autonomia” (Brasil-MEC, 1999 p. 267). Desta forma, Piaget (1977) coloca
que o professor deve proporcionar ao educando a descoberta ¢ a elaboracdo dos saberes através da participagdo ativa,
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exercendo o papel de mediador entre ele e o conhecimento, de modo a favorecer a construgdo de sua aprendizagem em
integracdo com o mundo.

O uso de atividades de producdo textual, seja através de redagdes/composi¢des ou até mesmo sob a forma de questdes
discursivas, como forma de avaliacdo é uma pratica comum no contexto escolar. Com efeito, Santos e Pereira (2013, p.
3200) evidenciam que “pesquisas na area de ensino vém indicando novas orientagdes, privilegiando a analise das
dimensdes discursivas e imagéticas no processo ensino-aprendizagem em situagdes do cotidiano escolar”, estudos esses
que para Fanaro e colaboradores (2005) evocam a importincia da linguagem como elemento primordial para a
aquisicdo e expressao do saber cientifico escolar e, para Pizarro (2009) revelam a sua extrema relevancia didatica. Em
acordo a esta linha de pensamento, observa-se o crescimento da utilizagdo das Historias em Quadrinhos (HQ) como
ferramenta didatica em fun¢do de seu potencial educativo para além de uma atividade puramente ludica, o que as
coloca como um poderoso instrumento cognitivo, a partir da década de 1960 (Pereira & Santos, 2009, 2013; Santos &
Pereira, 2013).

Hoje as HQ podem ser encontradas no cotidiano escolar com certa facilidade, tendo sido inclusive incluidas
como género de leitura necessario ao ensino e recebido apoio do Programa Nacional Biblioteca na Escola (Silva, 2011)
e sugerida pelos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), o que corroborou para o fortalecimento deste género da
literatura enquanto instrumento pedagogico. A capacidade das HQ de atrair a crianga, o adolescente ou o leitor jovem
estd fazendo com que educadores das diversas areas de conhecimento as utilizem cada vez mais (Caruso & Silveira,
2009), corroborando com o preconizado na Lei de Diretrizes ¢ Bases (LDB): a valorizac¢do de situagdes do cotidiano e
da vivéncia das criancas ¢ dos jovens.

A literatura em quadrinhos possui uma linguagem caracterizada pela combinagdo de imagens e textos que
expressam principalmente a linguagem falada (oralidade), articulando temas do cotidiano e possibilitando sua
contextualizacdo (inclusive com os saberes escolares), provocando reflexdes e, desta forma, formando opinides.

Perante este cenario, e reconhecendo os argumentos convergentes da literatura pertinente quanto a relevancia do
uso de HQ no ensino de ciéncias (Worner & Romero, 1998, Gongalves & Machado, 2005, Caruso & Silveira, 2009), o
presente trabalho, parte integrante de um estudo de mestrado que estudou a influéncia de algumas agdes pedagogicas
(de enfoque ludico) desenvolvidas dentro do contexto Lixo-Agua-Saude nas percepgdes, atitudes e aprendizagem de
alunos do 6° ano do Ensino Fundamental de uma escola da rede privada da cidade do Rio de Janeiro, propoe e discute o
uso de OHQ como recurso didatico de avaliagdo.

Neste momento € oportuno advertir que pensamento e linguagem s3o originados em processos sociais
(Vygotsky, 1991), assim, o ato de ler e de construir um texto provoca uma interagdo entre os diversos saberes que
perpassam pelo aluno (seus conhecimentos prévios, os conhecimentos cientificos abordados, os saberes do grupo),
permitindo a construcdo de significados a partir destas atividades. Durante a produgdo de uma HQ, como exposto neste
trabalho, o aluno se utiliza de um viés artistico capaz de estimular ¢ refinar sua criatividade e sua capacidade de
reconhecer e expressar padroes em um viés reflexivo que promove o desenvolvimento de sua e criticidade.

II. METODOLOGIA

Antes de descrevermos a atividade proposta neste trabalho, é necessario advertir que a mesma foi usada como um
recurso de avaliagdo ao final de um estudo de Educagdo Ambiental envolvendo 22 alunos do 6° ano do Ensino
Fundamental, durante o qual foram discutidas varias questdes relacionadas ao trindmio lixo-agua-saude mediante o uso
de varios recursos pedagogicos, tais como dindmicas de grupo, filmes, textos, aula-passeio. Salientamos que este artigo
ird abordar apenas a analise realizada quanto a validade do uso das OHQ como recurso de avaliagdo dos efeitos deste
estudo em um contexto escolar. Porém, seu desenvolvimento também se constituiu como um procedimento pedagdgico
que oportuniza um ambiente propicio a discussdo, a troca de ideias, a livre expressdo e a interacdo entre os
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participantes, fatores importantes em um processo pedagogico contextualizador, reflexivo e que busca uma
aprendizagem com significado para o educando.

A OHQ realizou-se em dois momentos distintos de 50min, um a cada dia (na mesma semana), durante as aulas
de Redacgdo e Portugués. A professora da turma, desde o inicio, se mostrou receptiva a proposta interdisciplinar do
estudo favorecendo o seu desenvolvimento, se propondo a auxilid-los posteriormente com questdes de ortografia e
gramatica, pois a proposta final da atividade incluiu a exposi¢do dos trabalhos dos alunos em um dos murais do
Colégio, estando presente em todas as suas etapas.

I1.1 Fase preparatéria. I° momento

Esta etapa da atividade objetivou familiarizar os alunos a linguagem da literatura em quadrinhos e aos procedimentos
inerentes a producdo de uma HQ. Com esta finalidade, todos foram levados a uma sala previamente preparada onde
foram separados em grupos com 3-4 componentes, cada um disposto em uma mesa com o material necessario a
atividade (folhas de papel A4, lapis, borracha, caneta hidrocor, lapis de cor, tesoura, tirinhas completas recortadas de
revistas em quadrinhos).

Aproveitando a curiosidade e o interesse tipicos da idade dos estudantes em relag@o as historias em quadrinhos,
foi solicitado que os alunos lessem as tirinhas e, depois observassem o tipo de linguagem utilizada (textual e
grafica/artistica). A seguir, foram abordadas as diferencas existentes entre outros tipos de textos e imagens utilizadas
para a comunicagdo de uma mensagem (ex.: redacdo, texto de um livro, ilustragdes de “outdor”) através de uma
discussdo entre os grupos.

Apo6s este momento de discussdo, os alunos foram instruidos a dividirem uma folha de papel A4 em trés partes
iguais, apenas com dobras, sem cortd-la para entdo desenhar trés olhos diferentes, na parte superior, e trés bocas
também com diferentes expressodes, na parte inferior do papel (Figura 2.1). Quando todos terminaram seus desenhos,
lhes foi instruido que cortassem cada par de olhos e bocas desenhados e que os reagrupassem formando outras
combinagdes. Posteriormente, cada aluno escolheu uma das combinagdes; colou-a em outra folha de papel e completou
o desenho com os caracteres que faltavam (nariz, cabelo, contorno do rosto ...). O mesmo foi feito com desenhos de
arvores (copas e caules).

FIGURA 1. Desenhos de expressoes de olhos e bocas realizados pelo aluno 5 durante o 1° momento da OHQ.

Finalizada esta etapa, cada grupo recebeu apenas o inicio de uma histéria em quadrinhos retirada de revistinhas para
que a completassem da maneira que desejassem. Em fun¢@o do pouco tempo disponivel, eles deveriam apenas redigir a
histéria e fazer um esbogo dos desenhos (sem pinta-los).
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A conclusdo deste primeiro momento se deu com uma conversa abordando as facilidades e dificuldades
vivenciadas por cada um e o que sentiram ao participarem da oficina.

IL. 2 Produ¢do das HQ. 2° momento

Para essa etapa da OHQ, a mesma sala foi utilizada, porém os alunos foram organizados em duplas que foram
dispostas em mesas arrumadas formando um circulo, ja contendo os materiais necessarios.

Os alunos foram instruidos a criarem uma HQ cujo tema central era a relagdo lixo-agua-satude. Eles escolheram
livremente o assunto e a abordagem (agua-satde, lixo-satude, lixo-agua, dentincia, medidas mitigadoras, papel de cada
individuo). E importante ressaltar que os alunos foram orientados a escreverem primeiramente o texto da historia —
dividido em cenas — em uma folha rascunho para que, depois, efetivamente desenhassem as HQ.

Quando os alunos concluiram suas HQ, eles realizaram uma pequena apresentacdo durante a qual proporcionou-
se um espacgo para consideragdes ¢ troca de informagdes. Ao final, todos participaram de uma discussdo sobre os
diversos aspectos mencionados e sua respectiva coeréncia ao tema central proposto.

E oportuno dizer que as autoras entendem avaliagio como uma concep¢io de aprendizagem que propde
essencialmente situacdes de busca continua de novos saberes, questionamentos ¢ critica sobre as ideias em discussao.

Assim, a visdo do pesquisador/educador/avaliador extrapola a concepcao de alguém que meramente observa se o
aluno acompanhou todo o processo e alcangou os resultados esperados, na dire¢do de um educador que sugere agdes
variadas, investigando, confrontando, exigindo novas ¢ melhores solugdes a cada momento.

E importante também mencionar que as OHQ foram filmadas e que, ao longo de todo o processo de execugdo, a
observagdo participante foi utilizada como um recurso de coleta de dados. As HQ produzidas também se constituiram
como uma importante fonte de dados documentais.

III. RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante a Fase Preparatoria, foi observado que todos demonstravam ja terem por habito ler HQ, estando, desta forma,
familiarizados com a estrutura basica desse tipo de literatura, permanecendo atentos as explicacdes iniciais. Os alunos
perceberam que era possivel desenhar um rosto, por exemplo, de varias formas diferentes e que o ato de desenhar nao
era tdo dificil quanto imaginavam, se sentindo a vontade e estimulados a criarem suas proprias historias. Segundo, Azis
Abrahao (Moya, 1977) a HQ, denominada por ele "literatura em quadrinhos", agrada as criangas uma vez que atende a
sua necessidade de crescimento mental. Assim, a HQ, ao falar diretamente ao imaginario da crianca, preenche suas
expectativas e torna o aprendizado mais proveitoso.

Quando solicitados que finalizassem as tirinhas de HQ retiradas de revistas, os grupos ndo apresentaram
dificuldades, reforcando a percepg¢do de que conheciam bem tanto a estrutura quanto a linguagem deste tipo de
literatura.

Cabe frisar que ficou claro para os alunos que ndo era necessaria a criagdo de desenhos perfeitos e que eles ndo
deveriam se preocupar com o ‘saber desenhar perfeitamente’. O importante era que todos expressassem suas ideias,
percepgoes e sensagdes, mesmo desenhando apenas um esbogo. De acordo com Boff (2000), durante um processo de
criacdo orientado por um educador, a crianca deve ser incentivada a exercitar sua capacidade de expressdo, ndo
importando a obra final, a condug@o a uma obra de arte. O sucesso neste processo encontra-se na forte expressividade
obtida da crianga.

No 2° momento da OHQ, os alunos escolheram o assunto a ser abordado a partir do tema central e criaram suas
historias, conversando e discutindo com seus pares, em um exercicio de reflexdo e argumentagdo, importante ao
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desencadeamento de uma aprendizagem com significado. De acordo com Vygotsky (1991), a fala colabora para a
organizacdo do pensamento da crianga, ou seja, a medida que se expressa oralmente, contando suas experiéncias ou
inventando uma historia, ela elabora os acontecimentos; estrutura inicio, meio e fim; percebe e preenche lacunas;
estende e amplia seu discurso.
[...] uma pratica pedagogica precisa ter dindmica propria, que lhe permita o exercicio do pensamento reflexivo,
conduza a uma vis2o politica de cidadania e que seja capaz de integrar a arte, a cultura, os valores e a interagao,
propiciando, assim, a recuperagdo da autonomia dos sujeitos e de sua ocupagao no mundo, de forma significativa
(Gomes et al., 2000).

Durante as apresentagdes das HQ, além de um grande interesse em ouvir e discutir as historias apresentadas, foi
observado que os alunos se sentiram mais capazes ¢ com prazer de, naquele instante, serem o centro das atengdes, sem
nenhum sentimento de ameaga ou receio de perda da individualidade. Cabe lembrar que é importante que se
proporcionem na escola momentos como este, em que os estudantes sejam vistos como o centro da produgdo do
conhecimento na escola ¢ devendo, dessa forma, ser incentivado a ir muito mais além da simples memoriza¢do de
formulas, reagdes e conceitos, “o aluno deve se sentir desafiado pelo jogo do conhecimento. Deve adquirir espirito de
pesquisa e desenvolver a capacidade de raciocinio e autonomia” (Brasil-MEC, 1997, p. 267). De acordo com Freire
(1994), o processo de desalienacdo do educando ¢ iniciado a partir da consciéncia dos seus proprios limites ou com a
apreensao critica da propria realidade alienada. Segundo o autor, essa conscientizagdo nada mais ¢ do que um profundo
processo de autoavaliagdo, na medida em que a pessoa se debruga, diagnosticamente, sobre si mesma, na busca da
superagdo dos proprios limites.

A analise das HQ criadas no segundo momento da oficina indicou uma mudancga expressiva em relagdo ao nivel
de conhecimento dos alunos. Ao escreverem e/ou ao comentarem/justificarem suas HQ, todas as duplas o fizeram
utilizando-se de argumentacdes coerentes, embasadas em informagdes de cunho cientifico que foram discutidas ao
longo do desenvolvimento das outras atividades do estudo, demonstrando uma construg¢do de significados e ndo apenas
uma mera assimilagdo de informag¢des. Mesmo quando instigados pela pesquisadora a aprofundarem suas colocagdes,
todos se sentiram confiantes expondo suas ideias e percepgdes com convicgdo e clareza.

Segundo Moreira (1999), o individuo se apodera de um conhecimento se “agir” sobre ele, pois aprender ¢é
modificar, descobrir, inventar, sendo assim, cabe ao professor propiciar situagdes para que a crianga construa seu
sistema de significacdo, o qual, uma vez organizado na mente, sera estruturado no papel ou oralmente. Deste modo, a
utilizagdo da OHQ como um recurso pedagogico permitiu que os individuos expressassem livremente seu modo de agir
e pensar, seus questionamentos e certezas em relacdo ao tema abordado, além de ter estimulado a criatividade em uma
concepgdo interdisciplinar, estando, desta forma, em acordo com os pressupostos da EA. Com efeito, Guimaraes e
Sanchez (2010) alertam que:

A EA exige criatividade, inventividade, interatividade com e entre os educandos, com a comunidade e instituigdes
do entorno da area a ser trabalhada; reconhecimento de valores e saberes locais, reconhecimento da alteridade, da
capacidade constitutiva do educando na gestdo de seu proprio conhecimento, na dimensdo das praxis, em sua
autonomia como sujeito historico (p. 8).

Vale lembrar que ¢ a capacidade de resolver um problema desconhecido que evidencia uma aprendizagem com
significado para o aluno. Deste modo, para favorecer a ocorréncia de tal aprendizagem, ¢ necessario criar situacdes
problematizadoras no ensino, favorecendo assim a aplicacdo de conhecimento e evitando que o aluno responda de
forma memorizada aos problemas propostos, situacdo esta vivenciada pelos participantes deste estudo durante a OHQ.

Conforme evocam Candiani e colaboradores (2004):

Torna-se cada vez mais necessario consolidar novos paradigmas educativos, centrados na preocupagao de iluminar
a realidade a partir de outros angulos, e isto supde a formulagdo de novos objetos de referéncia conceituais e,
principalmente, a transformacéo de atitudes (...) [pois] no contexto urbano brasileiro, os problemas ambientais tém-
se avolumado a passos gigantescos” (p. 76).

Quanto aos temas escolhidos pelos participantes, todas as historias enfocaram, de alguma forma, aspectos de
comportamento que sdo esperados do cidaddo consciente, principalmente no que diz respeito ao descarte do lixo. A
necessidade de que as pessoas orientem e cobrem atitudes corretas daqueles que agem de forma inconsequente foi

22061-7



Pereira et al. / Lat. Am. J. Sci. Educ. 2, 22061 (2015)

abordada em 7 (sete) historias, enquanto que em 4 (quatro) delas foram apresentadas exemplos de a¢des diretas para a
melhoria das condigdes ambientais. Este enfoque esta bem caracterizado na historia apresentada (Figuras 3.1). Como
observa Dias e Giinther (2003), a participagdo da comunidade ¢ imprescindivel no gerenciamento do lixo urbano, pois
o lixo depende, na maioria de suas fases, das maos do homem para seu transporte, diferentemente da utilizacdo dos
servicos de agua e esgoto. Ainda neste contexto, Reigota (1995) aponta o individualismo, tipico da sociedade moderna,
como principal responsavel pela presenga do desequilibrio ambiental.

Em 6 (seis) historias foi abordada a relagdo do lixo com a transmissdo de doengas, nas quais foi observada uma maior
demonstragdo de aquisicdo de conhecimento, especificando-se até mesmo quais doengas poderiam ser transmitidas
(Figura 2). Esta especificidade ndo foi evidenciada nos resultados iniciais do estudo, que apresentaram conceitos e
ideias q indicavam um entendimento superficial da tematica abordada.
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FIGURA 2. Histdria em quadrinhos elaborada pelos alunos 3 e 7 (meninos, ambos com 11).

Outro aspecto evidenciado nessas mesmas 6 (seis) historias foi a percepg¢do em relagdo a situacdo de risco em que a
populagdo convive em seu dia a dia, ndo apenas de contaminar-se com agentes patologicos, mas também no que se
refere a ocorréncia de enchentes e consequente danos materiais e da perda da qualidade de vida. Além disto, durante a
leitura das mesmas, os demais participantes fizeram colocagdes pontuais, como por exemplo a relacdo do consumo
exagerado e do desperdicio de insumos com as situagdes de risco evidenciadas e a percepgdo de que ndo sdo apenas os
moradores das proximidades de lixdes, rios contaminados e cidades poluidas que correm riscos, mas também o restante
da populagdo, como salientado nas falas abaixo:

Professora, tudo esté ligado. Fizemos aquele valdo que a gente viu [referindo-se a aula-passeio que foi realizada] e

que vai dar num rio. Se tira dgua para beber dele. Ai, t4 tudo contaminado. A gente costuma nao ligar pro que

nosso vizinho faz errado, mas tinha que fazer alguma coisa porque acaba prejudicando todo mundo (Aluno 4).
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Quando nds poupamos as coisas € separamos o lixo para reciclar, estamos ajudando a preservar os rios, as florestas,
gasta menos matéria prima — agua, ferro, petréleo, um monte de coisas. O que a gente economiza aqui, vai
melhorar na preservacdo e também vai sobrar mais para dar pra todo mundo. E nds temos que passar isso pros
outros, que pensam que o problema ¢ sempre dos outros (Aluno 19).

Diante destas colocagdes, ¢ oportuno mencionar Tristdo (2004) que afirma que “o risco € global e, dessa forma,
estamos vivendo em um risco de civilizagdo. Independentemente da raga, da etnia, da cultura ou da classe social, as
consequéncias dos problemas ambientais, pela inser¢do de novas tecnologias e das organizagdes sociais e de
desenvolvimento, atingem a todos, mesmo em paises com caréncia de tecnologia, como o Brasil” (pp. 29-30).

Os problemas da regido foram abordados mais especificamente apenas em duas HQ, entretanto, durante as
apresentagdes todo o grupo se mostrou bem mais sensivel a esta questdo, podendo-se observar que todos os alunos
citaram diversos problemas percebidos na rua em que moram, em sua comunidade e no bairro como um todo,
discorrendo sobre as possiveis solugdes para os mesmos.

Em todas as historias criadas pela turma, foi possivel observar a preocupagio dos alunos em chamar atengdo para
o certo e o errado, o que se deve e o que nao se deve fazer, numa perspectiva de conservagio do ambiente onde se vive,
dentro de uma concep¢do mais ampla, onde ambiente natural e artificial (humano) interagem, buscando qualidade de
vida. Durante as apresentagdes, quando solicitados para justificarem o enfoque escolhido, todos disseram que esta
preocupacio foi devido ao fato deles saberem que as histdrias seriam expostas no mural do colégio, sendo, desta forma
importante alertar os alunos das outras turmas o seu papel enquanto cidadao. Percebe-se, neste momento, que os alunos
ndo desejam apenas assistir as transformacdes em suas comunidades, mas também contribuir atuando como “sujeitos
ecoldgicos” (Jacobi, 2005), percebendo a multiplicidade do meio e tudo o que compde a sua rede.

Através de seus relatos relacionados a uma das HQ também ficou claro que quase todos os alunos conversaram
com suas familias em relacdo ao uso da agua, dando dicas de como economiza-la através de atitudes simples (ndo
varrer a calgada com jato d’agua ou fechar sempre a torneira para ensaboar a louca, por exemplo), lembrando que
poupar agua também significa uma economia no or¢amento familiar.

Diante deste contexto, todo o grupo também concordou que a necessidade de conscientizagdo da populagdo é
urgente e prioritaria. Os alunos frisaram que as pessoas ndo devem ficar esperando por ‘programas criados pelo
governo’, apesar de terem ressaltado a responsabilidade dos setores governamentais neste processo de educagdo e
conscientizacdo.

Para eles, as associacdes de moradores ¢ todos aqueles que ja tiveram a oportunidade de conhecer e aprender
sobre os problemas ambientais e, principalmente, as escolas tém que atuar neste processo. Sob esta otica, Candiani et
al. (2004) destacam o papel da escola e da Educacdo ambiental no processo de conscientizagdao da populacao:

A escola tem sido historicamente o espago indicado para a discussdo e o aprendizado de varios temas urgentes e de
atualidade, como resultado da sua importancia na formacdo de cidaddos. Evidentemente que a escola deve estar
sempre aberta ao conhecimento, inquietagdes e propostas de sua época, ¢ procurar consolidar inovagdes
pedagogicas que contribuam para que a mesma continue cumprindo com seu papel social. (...) A Educacao
Ambiental deve ser entendida como educacdo politica, no sentido de que ela reivindica e prepara cidaddos para
exigir justica social, cidadania nacional e planetaria, autogestdo e ética nas relagdes sociais e com a natureza. (...)
Acreditando que a escola ¢ um dos locais privilegiados para a realizagdo da educagdo ambiental e que a mesma
proporciona modifica¢cdes fundamentais na propria concepgao de educagdo; provocando “revolugdes” pedagdgicas
e despertando nos alunos grande interesse e participagdo nas questdes ambientais (2004, p. 78).

As observagdes realizadas ao longo do desenvolvimento deste estudo indicaram que houve uma boa
aceitabilidade das acdes pedagogicas propostas pelo grupo estudado. Tais observagdes referem-se ao comportamento
dos participantes, as suas expressoes faciais e gestuais ¢ as expressdes verbais utilizadas por eles quando solicitados a
tecerem comentarios sobre as atividades desenvolvidas. Foi percebida a plena participacdo dos alunos, que se
mostraram atentos durante todo o desenrolar destas a¢des pedagogicas, fazendo com que elas se desenvolvessem
ativamente em todas as suas etapas, tendo sido também demonstrado grande interesse na tematica ambiental.
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Parafraseando Oliveira (2007), cabe ao professor criar situacdes adequadas para provocar a curiosidade nas
criangas e estimular a construgdo de seu conhecimento. Ele precisa seduzi-las, para que desejem aprender e, desejando,
aprendam. E importante lembrar que o aprender também requer prazer e afetividade, que direcionam o individuo para a
acdo consciente (Reigada & Reis, 2004). Desta forma, fica clara a importancia de se proporcionar ao educando a
vivéncia de situagdes concretas com jogos diversos e multiplas atividades, criando-se situagdes de aprendizagem e
troca entre e para as criangas.

Durante o desenvolvimento das OHQ, ultima intervencdo pedagogica realizada com os alunos, foi constatada uma total
interagio dos participantes entre si e com a tematica abordada. E comum, principalmente em escolas (turmas)
habituadas a uma pratica pedagdgica mais tradicional, que os alunos se entusiasmem com atividades ludicas, que saiam
do contexto de aulas expositivas. Como observa Azis Abrahdo (Moya, 1977):
... & crianga o que importa ¢ brincar, jogar, noutras palavras ¢ de especial importancia e interesse, para a crianga, a
atividade ludica, em si mesma, pelo seu processo, pela simples acdo que desencadeia, pois que o objetivo
consciente ou deliberado do jogo tem sempre carater ficticio e fortuito. (p. 153).

As falas dos estudantes reforcaram a ideia de satisfacdo e integragdo percebida no grupo, sendo a justificativa
mais mencionada o fato desta atividade ser diferenciada das tantas que sdo desenvolvidas no dia a dia das aulas, além
de ser divertida. As historinhas produzidas na OHQ, ao serem utilizadas como temas geradores de discussoes, se
constituiram em um material rico ndo apenas em informagdes, mas que atuou como um ingrediente motivador por
terem sido elaboradas pelos proprios discentes, expondo suas certezas e incertezas que foram trabalhadas em conjunto.

Algumas das justificativas apontadas pelos alunos podem ser observadas nos depoimentos que se seguem,
extraidos das discussoes realizadas ao longo da atividade:

Ah, professora, foi legal a beca. Nos nos divertimos, lembramos de coisas que os professores falaram; que
discutimos com os colegas, do passeio. Legal que um ajudou o outro... pra fazer o texto. O melhor foi poder
desenhar. Aqui todo mundo gosta de desenhar. E deu pra aprender também. Foi muito bom. A gente agora nio tem
mais medo de falar... assim na frente de todo mundo. E, perdemos a vergonha. A gente viu que cada um tem sua
opinido e pronto! Ah! Mas também podemos mudar, né. Integrantes da OHQ — Discussao final.

A gente, aqui, gostou, professora. Teve coisas que eu nao lembrava, ai, falando com meu colega, eu lembrei. Foi
legal! E a gente pode falar do nosso jeito e ndo precisa escrever um texto enorme, a gente ndo gosta. Tinha que ter
mais. Af a aula ndo fica chata. Alunos 9 e 19.

Nesta tltima fala, os alunos demonstram sua dificuldade em escrever um texto tipico do ambiente escolar. Sobre
este aspecto, Silva, Oliveira e Modesto (2011) afirmam que as HQs s@o objetivas, divertidas e ficam muito proximas da
realidade das pessoas, criando uma identificagdo com o leitor, o que, para nos, pode também facilitar sua criacao.

Conforme Linsigen (2007), a unido de texto e desenho torna mais claros para a crianga conceitos que
continuariam abstratos se confinados unicamente a palavra.

Outro aspecto observado que merece ser salientado foi estd relacionado a postura critica e a criatividade
expressadas pelos discentes que se apresentou de maneira reflexiva, contextualizada (Freire, 2001) e auténoma
mediante a um exercicio de argumentacdo coerente, demonstrando um processo de construgdo de significados e ndo a
simples assimilagdo de contetidos, aproximando-se do que Ausubel e colaboradores (1980) aponta como o papel do
ensino, ensino no qual o foco deve ser uma aprendizagem com significado. Para Freire o fator contexto/situagdo de
vida € uma estratégica indispensavel ao processo de aprendizagem com significado, e exige uma ligagdo continua com
a vida do educando, pois o conhecimento s6 € valido se for contextualizado e transformador.

Neste sentido, momentos como esse, em que alunos sdo vistos como o centro da produgdo do conhecimento, sdo
importantes na escola. Parafraseando Castro e Costa (2011), através do desenvolvimento de a¢des pedagdgicas ludicas,
favorecemos o desenvolvimento das fung¢des cognitivas e emotivas dos discentes e, assim, ¢ possivel tornar o ensino
mais eficaz, além de proporcionar momentos de prazer, alegria e socializagao.

IV. CONCLUSOES
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Diante das premissas expressas, ficou claro para nos que a atividade descrita neste artigo, de carater ludico e interativo,
favoreceu a reflexdo e a deflagracdo de um processo cognitivo questionador e dinamico, nos levando a concluir que ¢é
possivel despertar e ampliar o interesse dos discentes por questdes ambientais ¢ conscientiza-los de seu papel enquanto
cidadao ativo. A criatividade e o senso critico dos discentes foram estimulados, corroborando para o desenvolvimento
de um processo de aprendizagem contextualizadora e com significado, nos levando a concluir que a proposta pode
contribuir para romper com os tabus e preconceitos inerentes ao uso das HQ no ambiente escolar, como estratégia
didatica.

O estudo indicou que o uso de OHQ enquanto instrumento de avaliacdo propicia maior dinamismo e abrangéncia
ao processo avaliativo, tornando-o mais interessante, e exige dos sujeitos uma maior percepgao e correlagdo de ideias e
uma percepgdo mais apurada, contextualizada e critica da tematica abordada. Outro ponto importante relaciona-se ao
potencial criativo das HQ que proporciona aquele que as cria uma produtiva experiéncia de integracdo entre producao
textual e artistica, pois a imagem ¢ instantdnea — e permite que o aluno explore sua interpretacdo subjetiva —, mas a
palavra é sucessiva necessita ser decodificada e interpretada. Com este entendimento, a potencialidade pedagdgica das
OHQ vai além da mera exposicdo dos conteudos aprendidos, permitindo que os mesmos se integrem aos
conhecimentos prévios do sujeito.

Normalmente, hd uma tendéncia entre os alunos de rejeigdo as atividades que envolvam a redagdo/produgdo de
texto, todavia, o estudo mostrou que os participantes, mesmo conscientes do proposito de avaliagdo da OHQ, se
sentiram mais a vontade para expressar-se em fun¢do da linguagem propria as HQ, mais coloquial e proxima aquela
usada por eles.

A partir dos resultados obtidos neste estudo, acreditamos que o modelo de intervengdo descrito foi valido como
proposta de aproximacgao a problematica ambiental e sua contextualizagdo e que € possivel ensinar ciéncia utilizando-se
das OHQ como auxiliar no processo de avaliacdo. A atividade indicou um caminho para a constru¢do de uma nova
proposta educacional, mais critica e progressista, servindo de ponto de apoio para a reflexdo sobre um maior uso de
atividades interdisciplinares, ludicas e artisticas e enfocando as relagdes entre ciéncia e arte.

Por fim, devemos sinalizar que a proposta metodologica desenvolvida neste trabalho pode ser utilizada em
outros niveis de ensino, pois o instrumento pedagogico proposto ndo € especifico para a tematica abordada e. assim,
contribuir para a promog¢do de um ensino de Ciéncias ampliado, concreto, contextualizado e com significativo,
desconstruindo a ideia de que ele é descontextualizado e desinteressante.
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