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This work is characterized as qualitative, documentary and bibliographic, aiming to discuss
conceptions about the Didactic-pragmatic macro-trend presented by Cavalcanti (2010),
focusing on the use of technological resources in mathematics teaching. In its corpus, it
brings results from the research project "Teaching Mathematics Mediated by Digital
Technologies: Experiences in Public Schools of Education of Rio Branco - Acre" developed
by students and teachers of the Federal Institute of Acre (IFAC), in partnership with teachers
of basic education schools, during the second half of 2021 and inserted in actions of the
Institutional Program of Scholarships for Initiation to Teaching (PIBID). The results show
that the use of technological resources has potential as teaching resources in Mathematics.
However, it highlights challenges to be faced in the development of the educational process,
such as teacher training and access to Internet services.

Este trabalho caracteriza-se como sendo de natureza qualitativa, de cunho documental e
bibliografico, tendo como objetivo, discutir concepgdes sobre a macrotendéncia Didatico-
pragmatica apresentada por Cavalcanti (2010), com foco no uso de recursos tecnoldgicos no
ensino de Matemética. Em seu corpus, traz resultados do projeto de pesquisa “O Ensino de
Matematica Mediado por Tecnologias Digitais: Experiéncias em Escolas Publicas de Ensino
de Rio Branco - Acre” desenvolvido por alunos e professores do Instituto Federal do Acre
(IFAC), em parceria com docentes de escolas de educacdo basica, durante o segundo
semestre de 2021 e inserido em agBes do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a
Docéncia (PIBID). Os resultados apontam que 0 uso de recursos tecnolégicos apresenta
potencialidades enquanto recursos didaticos no ensino de Matematica. Contudo, evidencia
desafios a serem enfrentados no desenvolvimento do processo educacional, como a
formagé&o de professores e 0 acesso a servicos de Internet.

I. INTRODUCAO

A Educacdo Matematica vem se consolidando como um campo cientifico e profissional desenvolvendo-se numa
perspectiva interdisciplinar. Pesquisadores como D’Ambrosio (1993) afirmam que ndo se pode tirar a Educacdo
Matematica de seu lugar natural, entre as vérias &reas da Educacdo, contudo, ndo podemos tratd-la como um campo
indissocidvel da Matematica. Assim, falar em Educacdo Matematica implica discutir técnicas e modos de ensinar
Matematica, contextos educacionais, espacos de aprendizagem e epistemologias do proprio campo de estudos. Nessa
conjuntura, percebe-se que o conceito é amplo.

Para ajudar a compreender a amplitude conceitual do termo, recorremos a Bicudo (1993), que discorre o seguinte:
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A Educagdo Matematica toma como ponto de partida o cuidado com o aluno, considerando
sua realidade histdrica e cultural e possibilidades de vir-a-ser; cuidado com a Matematica,
considerando sua histéria e modos de manifestar-se no cotidiano e na esfera cientifica; cuidado
com o contexto escolar, lugar onde a educacdo escolar se realiza; cuidado com o contexto
social, onde as relagdes entre pessoas, entre grupos, entre instituicdes sdo estabelecidas e onde
a pessoa educada também de um ponto de vista matematico € solicitada a situar-se, agindo
como cidaddo que participa das decisdes e que trabalha participando das forgas produtoras.
(BICUDO, 1999, p.7, grifo nosso).

Nesse ensejo, voltamos a citar D’ Ambrosio (1993), que afirma que ndo se pode negar que a Educagdo Matematica aborda
esses e inimeros outros desafios da Educacéo e, portanto, é tudo isso.

Quanto a origem desse campo, pesquisadores como Kilpatrick (1996), D’ Ambrosio (1993), Miguel et al (2004) e
Valente (2016) apontam contribuicdes do matematico alem&o Félix Christian Klein, cuja figura teve papel fundamental
na consolidacao e fortalecimento da Educacdo Matematica como um campo de estudos. Segundo 0s autores, suas ideias
contribuiram, em dmbito internacional, com a formagdo matematica de novas geragdes a partir do final do século XIX e,
ambito local, dado origem a primeira organizacéo nacional curricular no Brasil, conhecida como Reforma Educacional
Francisco Campos. No pais, a frente desse processo, encontramos a figura de Euclides Roxo, cuja inspiragdo considerou
propostas de curriculos de Matematica mais modernos defendidas pelo matematico alemao.

Com relagdo ao reconhecimento da Educa¢do Matematica como campo de estudos, D’ Ambrosio (1993) aponta
fatores que teriam impulsionado o processo, como 0 surgimento de uma literatura prdpria, de livros e revistas
especializados, bem como, a criacdo de Programas de Pos-graduacdo e Departamentos de Educacdo Matematica. O autor
enfatiza ainda, contribuicdes do Terceiro Congresso Internacional de Educacdo Matematica (ICME 3), realizado em
1976, na Alemanha, no qual se estabeleceu uma distribui¢do de areas significativa segundo dois troncos, “um tronco
vertical de acordo com faixas etarias e um tipo de terminalidade, e outro horizontal, organizado de acordo com as areas
maiores de pesquisa” (D’AMBROSIO, 1993, p.11).

Quanto as &reas de investigacdo em Educacdo Matematica iremos nos guiar, neste artigo, segundo a classifica¢do
horizontal proposta por Cavalcanti (2010), em evento realizado pela Universidade Estadual do Sudoestes da Bahia,
oportunidade em que se discutiram tendéncias contemporaneas no ensino de Matematica e na pesquisa em Educagdo
Matematica. Segundo o autor, ao considerar pesquisas de grupos de trabalho da Sociedade Brasileira de Educacdo
Matematica-SBEM, trés macrotendéncias podem ser apontadas envoltas da Educacdo Matematica: a Didatico-
pragmatica, Epistemoldgica e Politico-socio-cultural.

Assumida tal classificacdo, o autor trata que, a macrotendéncia denominada Epistemoldgica engloba estudos
quanto a teorias da Educacdo Matematica e a propria Educacdo Matematica enquanto campo cientifico; a macrotendéncia
Politico-socio-cultural preocupa-se com questdes gque transcendem metodologias de ensino e epistemologias do campo
cientifico, como a inclusdo, a educacdo critica e valores, o papel social de conhecimentos a serem ensinados, dentre
outras situagdes; ja a macrotendéncia Didatico-pragmatica corresponde a producfes sobre o ensino de Matematica e
metodologias, métodos e concepgbes de ensino-aprendizagem, tendo como exemplos de pesquisas nessa categoria, a
Modelagem Matematica, a Resolugdo de Problemas, a utilizacdo de Jogos, 0 uso da Histéria da Matematica e o de
Tecnologias, como recursos para 0 ensino de Matematica.

Com esse olhar, este artigo se propfe a discutir concepc¢des sobre a macrotendéncia Didatico-pragmaética, em
especial, em relacdo ao uso de tecnologias que se revelaram como importantes recursos para o ensino de Matematica,
particularmente durante o periodo pandémico da Covid-19.

Para discutir a questdo, apresentamos os resultados do projeto de pesquisa intitulado “O ensino de Matematica
Mediado por Tecnologias Digitais: Experiéncias em Escolas Publicas de Ensino de Rio Branco — Acre” desenvolvido
durante o segundo semestre de 2021, contando com a participacdo de alunos e professores do Instituto Federal do Acre
(IFAC), em parceria com professores que ensinam matematica de escolas publicas de educagdo basica do municipio de
Rio Branco, capital do estado ao Acre, Brasil.
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As proximas secdes deste estudo apresentam o Programa de Iniciacdo & Docéncia — PIBID, o projeto “O ensino de
Matematica mediado por tecnologias digitais: experiéncias em escolas publicas de ensino de Rio Branco — Acre” e
resultados da pesquisa, bem como, o percurso metodoldgico, consideragdes e apontamentos.

1.1 O PIBID em tempos de pandemia: conhecendo o programa

Na pandemia, vimos um cenério de desigualdades se intensificando no Brasil. Relatérios do Fundo das Nagdes Unidas
para a Infancia no pais, apontam que na regido Norte, o percentual de estudantes que ndo conseguiram participar de
atividades escolares nesse periodo teria sido o dobro da média nacional (UNICEF, 2021).

Preocupados com este cenario e interessados em conhecer como o ensino de Matematica vinha sendo mediado em
escolas publicas de educacdo basica na cidade de Rio Branco, no Acre, desenvolveu-se o projeto de pesquisa “O Ensino
de Matematica Mediado por Tecnologias Digitais: Experiéncias em Escolas Publicas de Ensino de Rio Branco — Acre”
gue teve como principal objetivo identificar tecnologias utilizadas por professores que ensinam Matematica na mediagdo
de suas aulas no periodo pandémico, apontando potencialidades e desafios no uso de cada uma.

Diante da proposta, 0 projeto de pesquisa institucionalizado junto ao Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e
Tecnologia do Acre — IFAC, foi desenvolvido junto a trés escolas publicas de educacdo basica na capital acreana, em
que atuavam bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia — PIBID e alunos do curso Superior
Licenciatura em Matemaética.

Vale esclarecer que o PIBID consiste em um programa educacional voltado para a formacdo de professores com
abrangéncia nacional criado em 2007, buscando aproximar alunos das licenciaturas & escolas publicas de educacéo
béasica, sendo, atualmente, dirigido pela Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES).

Por meio do PIBID, estudantes e professores de instituicdes publicas de ensino superior, recebem fomento para
desenvolver acdes articuladas com escolas publicas de educacdo basica. Nesse sentido, o IFAC esteve conduzindo um
projeto junto a CAPES que contou com a participagdo de alunos e professores de diferentes cursos de licenciatura da
instituicdo, distribuidos em trés campi, organizado em trés subprojetos, sendo um deles, o subprojeto de Matematica.

No campus Rio Branco, o subprojeto de Matematica contemplou 24 alunos do curso Superior Licenciatura em
Matematica, denominados aluno de Inicia¢do a Docéncia, e uma professora do curso, coordenadora de area. Além desses,
foram contemplados também, trés professores de escolas publicas de educacdo bésica de Rio Branco, denominadas
escolas-campo, atuando como supervisores no programa. As atividades foram desenvolvidas no periodo de nhovembro
de 2020 a abril de 2022.

Atualmente, o PIBID é regulamentado pela Portaria CAPES n. 259 de 17 de dezembro de 2019 que, em seu Art.
4, traz os objetivos do programa, sendo um deles, inserir licenciandos no cotidiano escolar da rede publica de educagéo,
proporcionando-lhes oportunidades de criagdo e participagdo em experiéncias metodoldgicas, tecnoldgicas e préaticas
docentes de carater inovador e interdisciplinar, que busquem a superacdo de problemas identificados no processo de
ensino-aprendizagem. Problemas que se fizeram presentes de forma marcante durante a pandemia de Covid-19 e o0 ensino
remoto.

Frente a discussdo, vivenciar a realidade das escolas apresenta-se como uma experiéncia importante para a
formacéo do futuro professor, haja vista que a imersdo dos estudantes nas escolas-campo possibilita a construcéo, a
reconstrucao e integracdo de conhecimentos articulados a saberes necessarios ao desenvolvimento da préatica pedagogica.

Nesta perspectiva, Tardif (2010) aponta a importancia de levar professores e futuros professores a refletirem acerca
dos saberes mobilizados em suas préaticas pedagogicas e de suas necessidades formativas. Para o autor, ha um
distanciamento entre os saberes profissionais e os conhecimentos universitarios (TARDIF, 2000). Corroborando com a
ideia, Pimenta (2000) destaca que a integracdo entre os saberes especificos, pedagdgicos e os da experiéncia, torna
possivel a atuagdo do professor. Desta forma, evidencia-se a relevancia do PIBID para a formacéo de professores.
Quanto a caracteristicas de projetos institucionais como o PIBID, a Portaria CAPES n. 259 (2019), em seu Art. 14, prevé
o desenvolvimento, a testagem, a execucdo e a avaliacdo de estratégias didatico-pedagdgicas e instrumentos
educacionais, incluindo o uso de tecnologias educacionais e diferentes recursos didaticos.
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Nesse sentido, vale destacar que o PIBID iniciou suas a¢@es inserido em um contexto pandémico, logo a maioria das
atividades desenvolvidas junto as escolas-campo ocorreram de forma remota e mediadas pelo uso de tecnologias digitais,
respeitando o distanciamento social adotado pelas autoridades competentes como medida de contencdo ao avango da
Covid-19. Situacdo que nunca ocorrera em outras versdes do programa. Diante do cendrio, 0 uso de tecnologias
protagonizou diversas a¢Oes educacionais, emergindo como alternativas para dar continuidade ao ano letivo, bem como,
reduzir o isolamento social.

1.2 O ensino de matematica mediado por tecnhologias digitais: conhecendo o projeto

O projeto intitulado “O ensino de matematica mediado por tecnologias digitais: experiéncias em escolas publicas de
ensino de Rio Branco - Acre”, trata-se de um projeto de pesquisa desenvolvido durante o segundo semestre de 2021 por
alunos e professores do Instituto Federal do Acre (IFAC), campus Rio Branco, em parceria com professores de
matematica de escolas publicas de educacdo basica do municipio de Rio Branco, capital acreana, tendo como objetivo,
identificar recursos tecnoldgicos utilizados por professores que ministravam disciplinas de matematica durante o periodo
de ensino remoto nas escolas-campo, bem como, conhecer as potencialidades e os desafios inerentes ao uso dos recursos
utilizados.

Para o desenvolvimento de suas agdes, 0 projeto contou com a colaboragéo de seis professores, trés deles da area
de Matematica, supervisores no PIBID, e trés professoras do Instituto Federal do Acre — IFAC, duas delas licenciadas
em Mateméatica e uma em Ciéncias Bioldgicas, além de 24 alunos de Iniciagdo a Docéncia — ID, académicos do Curso
Superior Licenciatura em Matematica do IFAC, campus Rio Branco, tendo como campo investigativo as escolas
estaduais de educacéo bésica, José Ribamar Batista, Ledncio de Carvalho e Zuleide Pereira, escolas-campo.

O projeto encontrou justificativa no cenario de desigualdades educacionais que foram intensificadas durante a
pandemia. Segundo estudos do Fundo das Nag¢des Unidas para a Infancia no Brasil, com a chegada da pandemia de
Covid-19, as desigualdades e a exclusdo educacional se agravaram no pais e com o fechamento das escolas:

[...] quem j& estava excluido ficou ainda mais longe de seu direito de aprender e aqueles que
estavam matriculados, mas tinham menos condi¢des de se manter aprendendo em casa — seja
por falta de acesso a Internet, pelo agravamento da situacdo de pobreza e outros fatores —
acabaram tendo seu direito a educacgdo negado. (UNICEF, 2021, p.5)

Como medida para o enfrentamento da exclusdo escolar neste cenario, a UNICEF sugere, dentre outras recomendacdes,
a garantia de acesso a Internet para alunos e professores pontuando que “Com a permanéncia do Brasil na pandemia, que
se anuncia longa, é ainda mais urgente investir em politicas de conectividade para as escolas e acesso a Internet para
estudantes e professores” (UNICEF, 2021, p.53).

Além de dificuldades de acesso a Internet, outras situagdes também podem contribuir para 0 aumento das
desigualdades e da exclusdo escolar. Autores como Xavier (2020), pontuam que a falta de familiaridade de alunos e
professores com o novo formato de ensino que prioriza o uso de tecnologias digitais em sua mediacdo, dificultam a
participacdo efetiva de ambos, que tem se apresentado de forma insatisfatdria.

Nesta seara, buscou-se compreender como o ensino de Matemaética estava sendo conduzido em escolas acreanas
através da identificacdo dos recursos tecnoldgicos utilizados na mediagdo do ensino de Matematica durante no periodo
pandémico, destacando potencialidades e desafios no uso de cada um. Na busca por essa compreensdo, 0 projeto
caracterizou-se como uma pesquisa de campo com revisdes bibliograficas.

A realizacdo de uma pesquisa de campo, segundo Marconi e Lakatos (2021), visa compreender ou identificar
determinados aspectos da sociedade, nesse caso, compreender como o ensino de Matematica estava sendo conduzido nas
escolas, bem como identificar recursos tecnoldgicos utilizados como mediadores no processo.
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Para a coleta/construcéo de dados, a equipe do projeto esteve observando e acompanhando aulas de professores que
ministravam disciplinas de Matematica nas escolas-campo, bem como realizando conversas informais com esses
colaboradores. Vale destacar que tais atividades ocorreram em dois formatos, presencial e remoto, nesse ultimo,
mediadas pelo Google Meet e 0 WhatsApp, mecanismos que permitiram o compartilhamento de experiéncias e vivéncias
em relacdo ao uso de recursos tecnoldgicos utilizados pelos professores naquele momento.

Uma vez identificados os recursos tecnolégicos, foi realizado um levantamento bibliografico no intuito de
conhecer as funcionalidades de cada recurso, segundo a literatura. Segundo Fonseca (2002), estudos bibliograficos
podem proporcionar uma visdo geral sobre as tematicas pesquisadas, neste caso, as tecnologias utilizadas para o ensino
de Matematica nas escolas-campo.

Ap0s a revisdo, as informacdes foram organizadas e analisadas em um relatério, o que possibilitou a identificacdo
dos recursos mais utilizados pelos professores, bem como os desafios e as potencialidades no uso de cada um. Os
resultados foram apresentados a comunidade académica envolvida, sendo divulgados em eventos cientificos.

Il. CAMINHOS METODLOGICOS

Discussfes de temas relacionados ao ensino remoto, ao uso de tecnologias digitais e a formacéo de professores vém
sendo levantadas em ambito local, nacional e internacional. No intuito de contribuir com discussfes que considerem
especificidades do periodo de ensino remoto emergencial e com a formacé&o inicial de professores, este trabalho propde
um estudo qualitativo pautado em duas vertentes, a pesquisa bibliografica e a pesquisa documental.

Segundo Bicudo (2018, p.117), estudos qualitativos buscam privilegiar descricdes de experiéncias, relatos de
compreensdes ou de observagdes que “déem conta de dados sensiveis, de concepgdes, de estados mentais, de
acontecimentos, etc”. Prodanov e Freitas (2013), por sua vez, sugerem que estudos qualitativos considerem a relagéo
dindmica entre o sujeito e 0 mundo real, vinculo indissociavel.

Quanto ao carater bibliografico do estudo, o trabalho encontra aporte em Fonseca (2002), que afirma que pesquisas
bibliogréficas podem partir do levantamento de referéncias teoricas j& analisadas e publicadas por meios escritos ou
eletrénicos, sendo que qualquer trabalho cientifico se inicia a partir de uma pesquisa bibliografica, o que permite aos
pesquisadores conhecer abordagens sobre o assunto investigado.

Como pesquisa documental, seguimos a luz de Fonseca (2002) que destaca que trabalhos deste carater podem
recorrer a fontes de informacBes mais diversificadas e ainda sem tratamento analitico. Neste caso, consideramos 0s
relatorios do projeto “O Ensino de Matematica Mediado por Tecnologias Digitais: Experi€éncias em Escolas Publicas de
Ensino de Rio Branco — Acre” elaborados pelas frentes de pesquisa nas escolas-campo envolvidas no estudo.

Consideracfes quanto ao projeto serdo tratados de forma mais especifica nas se¢des seguintes. Contudo, vale
destacar que esses documentos foram submetidos a leituras e analise, levando a identificagdo dos principais recursos
tecnoldgicos utilizados por professores que ensinam matematica, bem como das potencialidades e desafios encontrados
no uso pedagdgico dessas tecnologias. Os resultados podem ser observados no Quadro I.

QUADRO I: Principais recursos tecnoldgicos utilizados no ensino de Matematica

Principais Caracteristicas do recurso Principais potencialidades Principais desafios
tecnologias
utilizadas
Wordwall Plataforma de criagdo de | - Maior envolvimento de alunos nas | - Acesso a Internet de
atividades personalizadas, em | atividades; qualidade;
modelo gamificado que podem | - Aprendizado por meio de jogos digitais; - Dominio no wuso da
ser reproduzidas em | - Desenvolvimento do raciocinio légico; ferramenta.
dispositivos habilitados para | - Melhora habilidades dos alunos em relacéo
web, como computadores, | a contelldos matematicos;
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tablets ou telefones, ou |- Criagdo de vinculos entre alunos e
impressos. professores.

Google Ferramenta de comunicacdo | - Apresenta versdo gratuita; - Acesso a Internet de

Meet por video que obteve bastante | - Promove atividades colaborativas; qualidade;
adesdo durante o ensino remoto | - Possibilita a interagdo com quizzes e | - Limita a participacdo de 100
e assemelha-se a uma sala de | gamificacgdes; pessoas nha sala, na versao
conferéncias. - Permite associacdo com ferramentas que | gratuita;

ajudam na organizacdo da aula; - Limita a duracdo de
- Permite interacdo entre os participantes; chamadas ao periodo de 1h na
- Compativel com diversos equipamentos. versdo livre;
- Dominio no uso da
ferramenta.

Google Servigo que possibilita | - Permite a realizacdo de atividades a | - Acesso a Internet de

Forms acriagdo de questionarios, | distancia; qualidade;
pesquisas e formularios on-line | - Versdes gratuitas; - Limita o tamanho de arquivos
de forma discursiva ou de | - Visualizagdo de atividades através de | para alimentagdo;
mdaltipla escolha. planilhas e gréficos; - Dificuldade na escrita

- Disponibiliza diferentes formas de corre¢do; | simboélica da matematica;
- Permite atribuir valores (notas) a |- Dominio no uso da
atividades. ferramenta.

Canva Ferramenta de design grafico | - Integra diferentes imagens, fontes, modelos | - Necessita de acesso a
que permite aos usudrios criar | e ilustracGes; Internet;
graficos de midia social, | - Produz apresentacdes mais ilustradas; - Restringe a disponibilidade e
apresentacdes,  infogréficos, | - Melhora a interagdo entre alunos e | imagens na versdo gratuita;
posteres ou outros contedidos | conteldos; - Dominio no wuso da
visuais. - Podem despertar o interesse dos alunos | ferramenta.

pelos contelidos.

WhatsApp Aplicativo de  mensagens | - Compartilhamento facil de materiais como | - Requer acesso a Internet;
instantdneas e chamadas de | dudios, textos, apostilas e videos; - Pode provocar dispersédo dos
video disponivel para | - Permite esclarecer davidas de forma &gil; alunos;
smartphones que permite o | - E gratuito; - Redireciona a atengdo para
envio de imagens, videos, | - Permite criar grupos entre contatos; outras conversas;
documentos em diferentes | - Disponivel para sistemas operacionais | - E viciante;
formatos e a realizagdo de | como, Android, Blackberry, Windows, 10S; | - Pode diminuir a interagdo
ligacBes gratuitas por meio de | - Pode ser utilizado em computadores. entre as pessoas;
conexdes com a Internet. - Pode reduzir a produtividade;

- Necessidade de compartilhar

0 contato telefdnico;

- Acumulacdo de mensagens.
E um tipo de conteldo digital | - Baixo custo no desenvolvimento de | - Requer dominio do uso de

Videoaulas organizado e elaborado em | atividade; ferramenta;
formato de video que tem como | - Permite a revisdo de contetdos pelos | - Demanda tempo no processo
finalidade ensinar algo. alunos; de gravacéo e edicdo;

- Facilita a abordagem de tematicas; - Requer dominio de contetidos
- Reducdo de gastos com alguns materiais. especificos da area.

Inshot Recurso disponivel para edicdo | - Apresenta versdo on-line e off-line; - Requer o dominio do uso da
de videos e fotos, compativel | - E gratuito; ferramenta;
com a maioria dos | - Permite a organizacéo de videos e fotos; - Demanda tempo para
smartphones. - Processo de edicdo de videos simplificado. | gravacdo e edi¢ao de videos.

Google Ferramenta que permite criar | - Permite a organizacdo atividades; - Requer acesso a Internet de

Classroom uma sala de aula virtual | - Comunicacéo facilitada por meio do mural; | qualidade;
constituindo-se numa | - Possui espago especifico para inclusdo de | - Apresenta restricdes e
plataforma de ensino e | materiais em diferentes formatos; limitagBes para ndo assinantes;

aprendizagem.

- Permite inclusdo em salas por links ou
codigos;

- Permite acompanhar o aluno diariamente;

- As salas podem ser acessadas por
dispositivos moéveis ou computadores.

- Requer dominio do uso da
ferramenta;
- Demanda tempo na sua
organizacao.
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Mesa
digitalizadora

Acessorio digital que permite
a0  usuario escrever ou
desenhar, fazendo o uso de uma
caneta especifica.

- Aproxima procedimentos metodoldgicos
utilizados no ensino remoto ao presencial;

- Permite escrita simultanea e de acordo com
a interacdo entre alunos e professores;

- Facilita a representacdo simbdlica da
matematica.

- Requer dominio do uso da
ferramenta;

- Requer dominio e o uso de
outros recursos tecnoldgicos.

- Ajuste de permissdo de acesso a arquivos;

- Armazenamento de arquivos em nuvem;

- Permite acesso de por meio de
computadores, smartphones e/ou tablets.

- Permite desfazer ac0es;

- Salvamento automatico.

Google Drive Plataforma de armazenamento | - Apresenta uma versdo gratuita; - Requer conexdo a Internet
de arquivos em nuvem. - Permite acesso por meio de dispositivos | para algumas funcionalidades;
moveis ou computadores; - Versdo gratuita limita o
- Possibilita edicdo de documentos em | espaco de armazenamento;
conjunto; - Requer o dominio do uso da
- Permite acesso remoto; ferramenta.
- Possibilidade de acesso de forma off-line.
Google Recurso que permite criar e | - Colaboracdo imediata; - Necessita de acesso a
Planilha editar planilhas on-line | - Permite trabalho simultaneo de usuarios; Internet;
podendo ser utilizado em | - Controle de permissoes; - Requer o dominio do uso da
diferentes dispositivos. - Armazenamento em nuvem; ferramenta;
- Acesso por meio de computadores ou | - Demanda tempo na
dispositivos moveis; organizacéo de atividades.
- Permite desfazer agdes e realizar novas
alteracdes.
Google Recurso que permite a criacdo | - Apresenta versdo gratuita; - Dificuldade na escrita da
Documento e a edicdo de documentos on- | - Permite trabalho simultdneo de usuérios; linguagem matematica;
line por meio de dispositivos | - Apresenta controle de permissdo de acesso; | - Requer acesso a Internet;
moveis ou de computadores. - Armazenamento em nuvem; - Requer dominio do uso da
- Salvamento automatico; ferramenta;
- Permite desfazer alteragéo. - Demanda tempo.
Google Recurso que tem como funcdo | - Apresenta versdo gratuita; - Acesso a Internet de
Apresentagbes | principal criar e formatar | - Colaboragdo sincrona e simultanea entre | qualidade;
slides. usuarios; - Requer dominio do uso da

ferramenta;
- Demanda tempo
organizacéo de atividades.

para

Fonte: Elaboracdo dos autores, 2022.

I11. RECURSOS TECNOLOGICOS: desafios e potencialidades para ensinar e aprender Matematica no ensino
remoto emergencial

O ano de 2020 trouxe muitos desafios, especialmente em decorréncia de situa¢es desencadeadas pela pandemia do Novo
Coronavirus. Vérias medidas foram tomadas em &mbito nacional na tentativa de frear o avanco da doenca de Covid-19,
impactando em diferentes setores e em todas as unidades federativas do Brasil, como na educacéo.

Segundo a Nota Técnica n° 88 do Instituto de Pesquisa Econémica Aplicada - IPEA, Brasil (2020), que trata sobre
0 acesso domiciliar a Internet durante a pandemia, a suspensao das atividades escolares presenciais ocorreu em todas as
modalidades e niveis de ensino em todo o Brasil. Suspensdo vista como uma solu¢do emergencial para a contencdo do
avanco da pandemia.

No estado do Acre, dispositivos legais como o Decreto Governamental n° 5.465 de 16 de marco de 2020, a Portaria
n° 764 de 18 de marc¢o de 2020 da Secretaria de Estado de Educacdo do Acre, 0s Decretos n° 5.496 de 20 de mar¢o e n°
5.658 de 1 de abril, do mesmo ano, suspenderam atividades presenciais em varios setores, como em unidades escolares
e regulamentaram as atividades remotas. Com o passar dos dias, novos dispositivos legais foram sendo criados por
autoridades competentes no intuito de regulamentar ac6es emergidas segundo o avango ou trégua da doenga.
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Nesse contexto, atividades escolares tradicionalmente desenvolvidas de forma presencial passaram a ser mediadas por
tecnologias digitais. Com a suspensdo das aulas presenciais as escolas precisaram encontrar caminhos para dar
continuidade as atividades letivas e, para isso, buscaram auxilio nas tecnologias, adotando recursos como plataformas
digitais e redes sociais. No entanto, nem todos os professores se mostraram seguros e/ou preparados para esta nova
empreitada, uma vez que algumas tecnologias utilizadas para esta nova forma de ensinar tiveram que ser adequadas e/ou
adaptadas para o uso pedagdgico.

Imersos nessa atmosfera, escolas do municipio de Rio Branco, estado do Acre, deram seguimento as atividades de
ensino de forma remota, utilizando-se de varios recursos, inicialmente priorizando o uso de redes sociais e aplicativos de
conversa na tentativa de manter a comunicacao ativa entre a comunidade escolar. De acordo com o relatério do projeto,
o0 aplicativo de conversas WhatsApp foi apontado pelos colaboradores como uma das ferramentas mais utilizadas nas
escolas-campo por mostrar-se mais acessivel naquele momento.

Apesar de suas potencialidades, o recurso acabou ndo suprindo todas as demandas educacionais daquelas escolas.
Nessa perspectiva, alguns percalgos foram apontados pelos professores, como o alto quantitativo de informacdes trocadas
nos grupos entre professores e alunos nas disciplinas de matematica, 0 que por vezes ocasionou a perda de arquivos
diante das inimeras postagens. Outras dificuldades mencionadas, se referiram as conversas “paralelas” nos grupos de
WhatsApp e a quantidade elevada de participantes que era em torno de 30 a 40 pessoas, contabilizando alunos,
professores, pais e coordenadores, o que dificultava o controle por parte dos professores e gerava desconforto diante da
presenca de atores externos a sala de aula naquele novo ambiente. Além disso, a quantidade de grupos mostrou-se
excessiva, gerando desgaste a professores e alunos. Esses desafios, assim como outros que emergiram nesse contexto,
dificultaram o processo de ensino e aprendizagem.

Como alternativa para complementar o uso do WhatsApp, os professores colaboradores das escolas-campo
passaram a buscar outros recursos tecnolégicos, como 0 Google Classroom, por exemplo. Este mostrou-se, em alguns
casos, mais adequado para suprir demandas quanto & organizagdo de materiais didaticos dispostos em sua plataforma.
Entretanto, alguns desafios foram pontuados em relagdo a sua utilizacdo, em especial, quanto a necessidade de acesso a
Internet de qualidade, bem como, o dominio pedagdgico do recurso.

De acordo com os relatos, no ensino presencial, uma pratica comum entre os professores de matematica
caracteriza-se principalmente pela realizacéo de aulas expositivas e dialogadas fazendo o uso do quadro e do pincel. Com
a mudanca de formato de aula, os professores vislumbraram no uso da mesa digitalizadora a possibilidade de aproximar
os formatos de praticas de ensino ora realizadas presencialmente. Contudo, nem todos dispunham do recurso, tampouco
dominavam seu manuseio.

O uso de videoaulas foi um dos recursos bastante utilizado por professores nas escolas-campo para 0 ensino de
matematica. De acordo com os participantes da pesquisa, essa tecnologia permitiu a exposicao de contetidos de forma
relativamente simples e esponténea, apresentando bom alcance e compartilhamento facil entre os alunos, tendo como
principal meio de difusdo, o WhatsApp. Outra vantagem pontuada em relacdo a utilizagdo de videos, refere-se a
flexibilidade de horério de estudo por parte dos alunos, considerando que lhes permitia assistir e rever conteidos gravados
a qualquer momento e quantas vezes julgassem necessario.

Apesar desse recurso ter se mostrado como propiciador do ensino de matematica, os colaboradores das escolas-
campo relataram que tanto o processo de sele¢do quanto o de producgdo desses materiais demandavam muito tempo e
exigiam o dominio de diferentes tecnologias. Na selecdo, por exemplo, ao fazer uso de videos voltados para o ensino de
matematica disponiveis em sites como 0 Youtube, o professor precisava analisar de forma criteriosa o conteildo das
gravacdes e considerar aspectos como o0 tema abordado, a linguagem utilizada, os exemplos explanados, a adequagéo
das falas ao publico, a acessibilidade do contetido, dentre outros. Ja na producéo de videos por parte dos professores, foi
apontada a necessidade do uso de tecnologias complementares para a edi¢cdo dos materiais, como o Canva e o Inshot,
gerando outras demandas formativas para esses profissionais.

O uso de atividades gamificadas também se mostrou presente no estudo. Para o desenvolvimento dessas atividades, 0s
professores apontaram a necessidade de utilizar uma plataforma especifica que permitia a criacdo de atividades
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personalizadas em formato gamificado, o Wordwall. Segundo os colaboradores, por meio da gamificacdo foram
abordados conteldos matematicos intermediados por jogos como Roleta, Super Mario e Pac-Man, dentre outros. A
principal vantagem pontuada em relagdo ao uso desse recurso, englobou a possibilidade de envolver os alunos nas
atividades de uma forma mais ativa durante o ensino remoto. Entretanto, o desenvolvimento dessas atividades exigiu, de
alunos e professores, acesso a Internet de qualidade, disponibilidade de equipamentos como celulares ou computadores
e 0 dominio pedagdgico dessas tecnologias.

Além do mencionado, o estudo revelou ainda o uso da plataforma digital de videoconferéncia Google Meet na
mediacdo de aulas sincronas. A respeito dessa plataforma, as principais vantagens educacionais destacadas pelos
colaboradores correspondem ao fato dela permitir a interacdo entre alunos e professores em tempo real. Todavia, a falta
de acesso a Internet de qualidade somada a necessidade de qualificacdo docente com o foco no manuseio desse tipo de
recurso, bem como, a falta de equipamentos adequados, mostraram-se como principais complicadores nesse contexto.

Com relagéo ao compartilhamento e armazenamento de arquivos, o Google Drive foi apontado como um dos
principais recursos utilizados pelos professores, tendo em vista permitir acesso a materiais utilizados nas aulas, como
atividades escolares, slides com exposicao dos conteddos, apostilas, livros e videos educacionais, dentre outros. Acesso
gue poderia ocorrer de forma simultanea entre professores e alunos. Contudo, a necessidade de conexdo a servicos de
Internet foi novamente pontuada como um dos principais entraves no uso de recursos dessa natureza.

Para a criacdo e edi¢do de planilhas eletrdnicas, de documentos on-line e de slides pelos professores, 0s recursos
mais apontados foram as ferramentas do Google, sendo elas, 0 Google Planilhas, Google Documentos e Google
ApresentacOes. Recursos que apresentam potencialidades comuns, tendo sido enfatizado pelos colaboradores, a
possibilidade de edicdo simultanea de documentos. J4 0 acesso a Internet e o dominio do uso dos recursos foram
percebidos como os principais desafios frente ao processo.

Com relacdo aos contextos avaliativos, emergiu a preocupacdo sobre qual recurso poderia auxiliar os professores
no processo durante o ensino remoto. Neste sentido, 0 Google Forms teve boa adesdo por parte dos colaboradores, por
permitirem a elaboracédo de atividades discursivas e/ou de multipla escolha que poderiam ser facilmente compartilhadas
de forma on-line através de links de acesso. Outra funcionalidade pontuada pelos professores refere-se ao rapido feedback
das atividades dos alunos, auxiliando o processo avaliativo. Entretanto, seu manuseio exige dominio adequado, sendo
este um dos obstaculos identificados pelos professores. Além disso, a escrita da linguagem simbdlica da matematica
também foi uma dificuldade assinalada pelos participantes na utilizacdo dessa tecnologia.

Além do que fora discutido, recursos tecnolégicos como o Word, o Excel e o PowerPoint, cujas funcionalidades
assemelham-se a ferramentas do Google, foram utilizadas pelos participantes, por apresentarem-se como uma op¢éo
frente a dispensa de conexdo a Internet.

Destarte, o projeto evidenciou uma diversificagcdo no uso de recursos tecnoldgicos por parte dos professores que
ensinam matematica nas escolas-campo diante das funcionalidades e especificidades de cada tecnologia, assim como,
frente as demandas que emergiram no processo de ensino nesse NOVo cenario.

IV. CONSIDERACOES

Com base neste estudo, apesar das limitacfes apontadas, foi possivel identificar que o uso de tecnologias pode
potencializar o processo de ensino-aprendizagem e rejeitd-las seria um retrocesso para a educacdo. Nesse sentido, as
tecnologias podem contribuir positivamente com o processo educacional, possibilitando novas formas de ensinar e de
aprender.

A pesquisa permitiu (re)conhecer potencialidades e desafios no uso dos recursos tecnolédgicos utilizados pelas
escolas-campo para mediar o ensino de matematica durante o ensino remoto, proporcionando aos envolvidos
interrelacionar conceitos, assimilar novas préticas profissionais, rever posturas e avaliar métodos de ensino ja existentes.
Quanto a formacdo inicial de professores, o projeto oportunizou a aproximacdo entre teoria e pratica de forma
interdisciplinar, ao requerer dos licenciandos a articulagdo entre diferentes componentes curriculares do curso Superior
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Licenciatura em Matematica do IFAC, como Tecnologias no Ensino de Matematica, Praticas de Ensino I, 11 e IlI,
Tendéncias Metodoldgicas no Ensino de Matematica, Matematica Elementar I, Il e I1l, Geometrias Plana, Espacial e
Analitica, dentre outros.

A falta de familiarizacdo dos professores com os recursos tecnoldgicos foi um desafio marcante que o estudo
evidenciou. Nessa seara, observa-se 0 surgimento de uma demanda formativa que emerge diante do novo cenario
educacional, exigindo do poder publico, o desenvolvimento de politicas educacionais mais efetivas e que atendam a essas
demandas. Para além das lacunas evidenciadas, enfatizamos ainda a importancia de se pensar uma formacdo de
professores que considere o uso pedagogico de tecnologias digitais.

Apesar da diversidade de recursos apontados no estudo, foi observado que ndo houve padronizacdo pelos
professores quanto ao uso de determinadas tecnologias, uma vez que, os docentes tiveram a liberdade de julgar e adotar
recursos com os quais tivessem mais afinidade, bem como, considerar aqueles que melhor se adequassem a realidade
social dos alunos e as diferentes demandas educacionais emergidas no contexto pandémico.

Finalizando a discusséo, salientamos que nem todos os recursos tecnolégicos utilizados pelos professores das
escolas-campo foram criados com o fim pedagogico, contudo, apresentaram potencialidades enquanto recursos para o
ensino da matematica. Em contramao, a falta de acesso a Internet e de dominio de funcionalidades dos recursos, foram
0s principais complicadores para o desenvolvimento do ensino no contexto pandémico, o0 que nos remete a reflexdes
acerca das condigdes de trabalho e da formacao do professorado.
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